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1. Simbol UML Use Case Diagram 

 

Actor 

User atau sistem lain yang berinteraksi dengan 

sistem 

 

Use Case 

Fungsionalitas sistem 

 

Association 

Interaksi antara actor dan use case 

 

<<extend>>

 

Extend 

Relasi use case tambahan dari sebuah use case 

utama dimana use case tamabahan bersifat 

indipendent 

 

Generalization 

Relasi antara dua use case dimana use case satu 

merupakan use case yang lebih umum dari ise 

case lainnya 

<<include>>

 

Include 

Relasi use case tambahan dari sebuah use case 

utama diamana use case tamabahan bersifat 

dependent 

 

2. Simbol UML activity diagram 

 

Initial 

Status awal aktivitas sistem 

 

Activity 

Aktivitas yang dilakukan sistem 

 

Decision 

Asosiasi percabangan 
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Join 

Asosiasi penggabungan 

 

Final 

Status akhir sistem 

 

Swimline 

Kategorisasi aktivitas berdasarkan pelakunya 


